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Maling af stremhastighed

Der anvendes indtil 4 landmalerstokke, vinkelprisme, malebdnd, stopur, plasticflaske og lang snor
eller nogle appelsiner.

e To landmalerstokke placeres i henholdsvis B og C, sd sigtelinjen imellem dem er parallel
med kanalen. I stedet for landmalerstokke kan man benytte to af de allerede eksisterende
lampestandere.

e En landmalerstok placeres i A, s& at AB er vinkelret pd BC; dette gores ved hjelp af
vinkelprismet.

e Pa samme made placeres en landmalerstok 1 D, sa at DC er vinkelret pa BC.

e Mal afstanden As mellem A og D og mellem B og C.

¢ Bind en plasticflaske pa en snor eller fiskesnere (var sikker pa at flasken ikke losriver sig
fra snoren); der skal fyldes s& meget vand i flasken, at den lige netop kan flyde i overfladen.
Eller alternativt. anvend en appelsin — en sadan kan netop flyde 1 vandoverfladen og den
fordrsager ingen skade eller forurening.

e Flasken (med snor i) eller appelsinen (uden snor) kastes ud i kanalen et stykke for den forste
sigtelinje DC.

e Med et stopur bestemmes den tid At, det tager flasken at flyde mellem de to sigtelinjer DC
og AB.

e Flasken hales i land igen ved hjalp af snoren.

e Stremhastigheden v = As/At kan nu beregnes.

e Vandhastigheden beregnes flere steder pa tvers af kanalen. Flasken/appelsinen kastes ud fra

begge bredder.
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