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Triangulering med en teodolit (evelse pa Steno Museet)

Hjzlpemidler:
Teodolit, stadie, kompas, landmélerstokke, markeringsplekke og méaleband.

Tekster:
Beskrivelse af teodolit

Formélet med evelsen er at illustrere, hvordan man kan foretage en opmaéling et sted, hvor
der kan findes et antal malepunkter, hvorfra man kan se til de fleste af de andre punkter.

Tegningen nedenfor viser et eksempel pa en opstilling, hvor der males med henblik pa at fa placeret
nogle bygninger i1 universitetsparken korrekt pa et kort.

1. Velg selv et tilsvarende omréade i universitetsparken.

2. Vealg 4 punkter som er anbragt et stykke ude fra hjernet af bygningerne, sa det er muligt at se
sa mange som muligt af de andre punkter.
Mal med méleband, hvor langt ude fra bygningerne stokkene anbringes.

Punkt 4 : Punkt3

Punkt 2

3. Stil teodolitten lodret over punkt 1 (st f.eks. en markeringsplek i stedet for landmalerstokken).
Brug lodsnor.
Sigt fra punkt 1 til punkt 2 med teodolitten. Fastlas gradskalaen og noter tallet.
Sigt til punkt 3 og til punkt 4 og aflees gradtallene pa gradskalaen.
NB: Noter omhyggeligt alle mdlinger med angivelse af hvorfra og hvortil der er malt.
Der bliver mange malinger at holde styr pa til sidst.

4. Flyt teodolitten til punkt 2.
Sigt fra punkt 2 til punkt 3 med teodolitten. Fastlas gradskalaen og noter tallet.
Sigt til punkt 4 og til punkt 1 og aflaes gradtallene pa gradskalaen.
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. Flyt teodolitten til punkt 3 og punkt 4 og sigt til de andre punkter. Aflees gradtallene.

NB: Der kan veere sma afvigelser pd de mdlte vinkler. F.eks. kan er det ikke sikkert, at
vinkelsummen i trekant "'234" er 180°. Afvigelsen fordeles pa de malte vinkler, sd de storste
far mest og de mindste mindst.

. MAl afstanden mellem punkt 3 og punkt 4 med malebind (eller evt. med elektronisk
afstandsmaler).

. Beregn vha. trigonometri leengden af siderne i trekant 134” og derefter i trekant 123, Nu
kendes alle de relevante vinkler og sider. Velg en malestok, der gor det muligt for alle
punkterne til at veere pé et A3-papir.

Tegn punkterne 3 og 4 (de to punkter hvis afstand er malt) ind pé papiret.

Afset sigtelinjerne og lengder mod 1, 2 og 4 fra punkt 3 ved hjlp af de malte vinkler.
Afset sigtelinjerne og lengder mod 1,2 og 3 fra punkt 4 ved hjelp af de malte vinkler.
Hvis man indleegger et koordinatsystem med x-aksen langs linjestykket ”12” med
begyndelsespunkt i 17, sd kan man ogsé beregne koordinaterne til de andre punkter for de
afsattes pa papiret.

. Ud fra punkterne 1, 2, 3 og 4 kan ydermurene pa bygningerne indtegnes.

Sammenligning med et kort over stedet.



